Knowla.

Edukaciné visata

Planeta ,Pi* — Planeta ,SEN* —
Planeta ,Fruu® — 3 aidimai su 222 15 zidimysu 84
120 programy wsiemimais wsiémimais Specialis
Programavimas /. ugydmo poreikiai
) kodavimas
Planeta ,M"“ — " Planeta ,Smart" —
9 aidimai su 174 PR | Sie = 8 zidimai su 95
GRS 151 ?Id!ml.lﬁl:.l 54 ST
Smulkios uzsemimas ir Eksperimentavimas,
| motorikos gidE SHICEIRIS karyba
f \ ( \
Planeta ,Contrast‘ — Planeta ,Ziuuu“ — Planeta ,J* —
16 aidimysu 53 3 aidimai su 10 13 aidimysu 53
wsiémimais Regéjimas wsemimy Bendri wsiémimais
motorikos gid&a Logopedija

It’s smart to plaz:;)



Knowla:

Planeta , Fruu®"

Norite, kad mokslas buty smagus? Tuomet
planeta ,Fruu™!

Daugiau nei 100 interaktyviy uzduodiy rinkinys
iS paciy jvairiausiy vystymosi sriciy. Rasite
loginiy, sportiniy, miklumo ir ugdomuyjy
uzsiemimy. Taip pat rasite uzsiémimuy, kuriuos
galima sékmingai panaudoti klasése su
atsiliekanciais vaikais ir korekcinése klasése,
dirbant su vaikais, turinciais sutrikimuy, susijusiy
su jutiminiais jgldziais, koncentracija,
bendravimu ir mokymosi procesais.

Universalus pradinis paketas.

Uzsiémimai suskirstyti | dvi kategorijas: veiklos
ant grindy, ir sienos.




Knowla
UZsiémimai sienai
Yra su ,Magic Box" ir ,Magic Wall*.

Su kamuoliukais

CONOUWAWNH

ABC

Balionai*

Spalvinimo knygelé
Strélytés

Pabége kiausiniai
Futbolas
Krintancios dovanos
Golgolas

Greitkelis

. Taskai ir linijos
. Piesimas

Lemuras

. Pinjata

Projektas: Planeta

. Délione
. Vaivorykstinés katés
. Staciakampiai miegmaiSiai

Kelioné jura

. Figuros

. Gyvate

. Sniego senis

. Boulingas

. Didéjantys kvadratai
. Kryziukai-nuliukai

. Refleksai

X| I7ciemimai vaiki darzelitii

Planeta ,Fruu™ - uzsiémimy direktorija:

Uzsiémimai ant grindy
Su ,Magic Box"

Su rasikliais
1. Piesimas
2. Spalvinimo puslapiai
3. Labirintai
4. Sujunkite linijas
5. Trafaretai
6. PieSimas
7. Délioneés
8. Jungimas
9. Statymas
10. Skaiciavimas
11. Daugyba
12. Sudétis
13. Tenisas
14. Tinklinis
15. Gyvaté

16. Susiejimas
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Knowla:

Planeta ,,P1"

,Pi" kodas susijes su programavimu.

Daugiau nei 100 interaktyviy lenty vaikus
draugisku bidu supazindina su programavimo
pasauliu ir kodavimu. Uzsiémimai suskirstyti j 3
lygius pagal sudétinguma, todél net ir maziausi
vaikai gali suprasti kodavimg. Mokant
programavimo pagrindy, paketas padeda
tobulinti daugelio kity sric¢iy jgtdzius. Jis moko
loginio mastymo ir problemy sprengimo
(kompiuterinio mastymo, priezasciy ir pasekmiy
analizavimo). Stimuliuojama vaizduote ir
klrybingumas. Ugdant atkaklumg, kantrybe ir
nuoseklumg ieSkant sprendimy, formuojamas
charakteris. Vaikai jgyja jgudziu, kuriy reikés
ateityje.




Knowla

UZsiémimy sarasas

NN hWNE

Kosminé odiséja - pirminé pamoka — 13 uzsiémimu.
Kosminé odiséja — lengvas lygis — 43 uzsiémimai.
Kosminé odiséja - vidutinis lygis — 43 uzsiémimai.
Kosminé odiséja - sudétingas lygis — 43 uzsiémimai.

Kosminé odiséja — aukSciausias lygis — 32 uzsiémimai.

Kodavimas su spalvine lenta, 12x12 — 9 uzsiémimai.
Kodavimas su spalvine lenta, 16x16 - 14 uzsiémimu.
Kodavimas su Sablonais — 38 uzsiémimai.
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Knowla:

Planeta ,M"

»,M" —smulkios motorikos jgiidziai po ranka.

Daugiau nei 50 interaktyviy uzduodiy rinkinys
skatina ikimokyklinio amziaus vaiky ir pradinuky
motorikos jgudziy vystyma. Ija jeina
grafomotorinés uzduotys, kurios padeda
tobulinti plastaky, pirsty ir ranky tikslumag ir
kontrole, treniruoti sugriebimg rasant ir bendrg
miklumg, kai judinamas objektas norint atlikti
konkrecig uzduotj, taip pat koordinuoti abiejy
ranky judinima ir naudojimg vienu metu.
Tobulindami akiy ir ranky koordinacija, jie taip
pat treniruoja koncentracijg ir démesio
sutelkima j atliekamg veiklg.




Knowla

UZsiémimy sqrasas

Kopijuojant perrasyti skaicius (nuo 0 iki 9) — 10 uzsiémimu.

Kopijuojant perrasyti raides (nuo A iki Z, abécélé su lenkiskais raSmenimis) — 35 uzsiémimai.

PieSinio spalvinimas (pieSimo arba uzpildymo variantas) - 20 uzsiémimy, 10 lenty.

Skaidriy pieSimas kopijuojant — 15 uzsiémimu.

Délionés déliojimas - 60 uzsiémimy (lengvas lygis — 20 uzsiémimuy, vidutinis lygis — 19

uzsiémimuy, sunkus lygis — 21 uzsiémimas).

Labirinto peréjimas (lengvas / vidutinis / sunkus lygis) — 30 uzsiémimy, (po 10 uzsiémimy

kiekviename lygyje).

Zaidimas domino kauliukais (lengvas / vidutinis / sunkus lygis) — 3 uzsiémimai.

Raidziy spalvinimas (nuo A iki Z, abécélé su lenkiskais raSmenimis, pieSimo arba pildymo

variantas) — 70 uzsiémimy, 35 lentos.

9. Skaiciy spalvinimas (skaiciai nuo 0 iki 9; pieSimo arba uzpildymo variantas) — 20 uzsiémimy,
10 lenty.

10. Bspreskite sudoku.

11. Suraskite raides - 6 programos (abc, ABC, AaBbCc is eilés bei atsitiktines seka, po 35
uzsiémimus). 210 uzsiémimu.

12. Suraskite skaicius — 2 programos (isS eilés ir atsitiktine seka — po 10 uzsiémimy), 20

uzsiémimu.
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Knowla:

Planeta , SMART"

Eksperimentai, per kuriuos visi taps vunderkindais!

Daugiau nei 30 interaktyviy eksperimenty rinkinys, i
kuri jeina projektiniai darbai, eksperimentai ir
stebéjimo metodai, skirti vaikus supazindinti su
stebinanciu gamtos pasauliu. Uzsiémimai aprépia
gamtos temas, pavyzdziui, org, vandenj, zeme,
augalus ir gyvinus. [paketg jtrauktos uzduotys
Zadina vaiky smalsumg dométis pasauliu bei moko
juos daryti hipotezes, prognozuoti rezultatus,
stebéti ir daryti iSvadas. J os vysto jy gebéjimg
mastyti nepriklausomai ir tobulinti kiirybingumo ir
inovacijy jgtdzius. Dirbdami komandomis, jie
tobulina bendravimo, bendradarbiavimo ir problemy
sprendimo jgldzZius.




Knowla

UZsiémimy sarasas

1. Pereikite labirintg (lengvas / vidutinis / sunkus lygis) — 10 uzsiémimy (po 10 kiekviename
lygyje).

2. Planetariumas - 1uzsiémimas su 10 saulés sistemos objektuy.

3. 3Ddélioné (lengvas / vidutinis / sunkus lygis) — 10 uzsiémimy (po 10 kiekviename lygyije).

4. 3D konstrukcijos (lengvas / vidutinis / sunkus lygis) — 10 uzsiémimy (po 10 kiekviename
lygyje).

5. Kurkite muzikg - 1uzsiémimas, 11lentuy.

6. Orbitos - 1uzsiémimas, 8 saulés sistemos planetos.

7. Planetos s centro - 1uzsiémimas, 3 saulés sistemos objektai.

8. Planetydydziai - 1uzsiémimas, 8 saulés sistemos planetos.

9. Raketajkosmosag - 1jgldziy uzsiémimas.
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Knowla

Planeta ,,Ziuuu®

LZiuuua™ ir pajudink kung!

Daugiau nei 50 interaktyviy uzduociy rinkinys,
skirtas fiziniam aktyvumui skatinti zaidziant ir
atliekant uzduotis su muzika, uzduotys paremtos
vaiko natlraliu poreikiu judéti. Iritminius uzsiémimus
jeina joga, kuno rengybos treniruotés ir
atsipalaidavimo pratimai. Judéjimo ir garso dirgikliai
skatina motorikos koordinacija, treniruoja
pusiausvyrg, stiprina kano suvokima ir tinkamag,
laikyseng. Siuloma fiziné veikla padeda tobulinti
judesiy greitj ir refleksus, tikslumg, gerina fizine
forma ir iStverme, jtempia raumenis. Meditacija ir
kvépavimo praktika, kita vertus, moko atsipalaiduoti,
nuramina, mazina stresg ir gerina koncentracija.




Knowla

UZsiémimy sarasas

Joga - 1lygis (3 serijos 5 padéciy po 15sekundziy =apyt. 4 minutes).

Joga - 2 lygis (3 serijos 5 padéciy po 15sekundziy =apyt. 4 minuteés).

Joga - 3 lygis (3 serijos 5 padécdiy po 15sekundziy =apyt. 4 minutés).

Kino rengybos treniruoté - 1lygis (3 serijos 5 pratimy po 15 sekundziy =apyt. 4 minuteés).
Klno rengybos treniruoté - 2 lygis (3 serijos 5 pratimy po 15 sekundziy =apyt. 4 minutés).
Kino rengybos treniruoté - 3 lygis (3 serijos 5 pratimy po 15sekundziy =apyt. 4 minuteés).
Atsipalaidavimo pratimai - 1lygis (3 min.).

Atsipalaidavimo pratimai - 2 lygis (3 min.).

Atsipalaidavimo pratimai - 3 lygis (3 min.).

0 Atsipalaidavimo pratimai - 4 lygis (3 min.).

SeONONALN
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Knowla.

=

Specialus ugdymo poreikiai

%
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Knowla

Turinys, pritaikytas specialiy poreikiy
turintiems zmonéms

Soniniai skydeliai

Judantys meniu uzsiémimy metu

Meniu / uzsiémimai, pritaikyti prie vaiko gebéjimy
Kontrastingas fonas

Grupinis darbas

Didesnis sriftas
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Knowla:

Planeta ,, SPE"

SPE — specialiems poreikiams!

Daugiau nei 80 interaktyviy uzduodiy rinkinys,
pritaikytas specialiy mokymosi poreikiy
turintiems vaikams. [vairis, visapusiski
uzsiémimai padeda mazesniems vaikams
formuoti intelektiniy uzsiémimy jgldzius, lavinti
emocinius, socialinius ir bendravimo jglidZzius,
skatina kalbos raida.

leina kalbos terapijos elementai ir pratimai
korekcinei-kompensacinei bei veiklai su
atsiliekanciais mokiniais. Padeda tobulinti
kognityvinius jgldzius ir skatina suvokimo-
motorikos funkcijas. Lavina atmintj,
koncentracijq, suvokimo ir loginio mgstymo
igldzius.




Knowla

UZsiémimy sqrasas

1. Rasymas kopijuojant - 30 uzsiémimuy.

2. Uzpildymas spalvomis — 24 uzsiémimai.

3. Pabaisy labirintas (lengvas / vidutinis / sunkus lygis) — 30 uzsiémimy (po 10 kiekviename
lygyje).

4. Pabaisy raketa - 1fizinis uzsiémimas.

5. Sudéliokite délione (variantas 3-5 ar 6-7 mety vaikams) — 50 uzsiémimy (po 25 kiekvieno
varianto).

6. Sujunkite taskus (laisvo sujungimo variantas, laisvas Soninis sujungimas, uzdary linijy
sujungimas) — 60 uzsiémimy, 20 lenty.

7. Emocijy délioné - 20 uzsiémimy.

8. Kodavimas kelyje (lengvas / vidutinis / sunkus lygis) — uzsiémimai.

9. Programavimas kelyje (lengvas / vidutinis / sunkus lygis) — 30 uzsiémimy (po 10 kiekviename
lygyje).

10. Grojimas blignais - 1uzsiémimas.

11. Skambinimas pianinu — 1uzsiémimas.

12. Koks tai garsas? - 20 uzsiémimu.

13. Sekite keliu (5x5 arba 4x4 lenta) - 2 fiziniai uzsiémimai.

14. Dienos planas — 1uzsiémimas.

15. Kur yra pabaisa? - 3 uzsiémimai. s smart to play. =



Knowla-

Planeta ,Emo"

»Emo" — Cia uzvaldo emocijos!

Daugiau nei 50 interaktyviy uzduociy rinkinys,
skatinantis tinkamg ikimokyklinio amziaus vaiky
ir pradinuky emocine raida. ktraukti uzsiémimai
lavina gebéjimg nustatyti, jvardyti ir iSreiksti
emocijas.

Uzduotys skatina socialiniy jgtdziy lavinimg,
formuoja santykiy jgtidzius ir moko empatijos.
Asmeniniu atzvilgiu jie stiprina saviverte ir
pasitikéjimg savimi.

Per veiklg, skirtg atsiliekantiems vaikams, jos
padeda ugdyti vaiky, turinciy sutrikimuy,
trikumy ir negalig, socialinius-emocinius
igtdzius.




Knowla

UZsiémimy sqrasas

1.
2.
3

B

® N o v

10.
11.
12.
13.
14,

Emocijy ratas — 1uzsiémimas, susijes su 10 emocijy.

Jausmy termometras - 1uzsiémimas, susijes su 10 emocijy.

Atmintis su emocijomis (lengvas / vidutinis / sunkus lygis) — 90 uzsiémimuy (po 30 uzsiémimy
kiekviename lygyje).

Emocijy domino (trumpas / vidutinis / ilgas) — 3 uzsiémimai (po vieng uzsiémima kiekviename
lygyje).

Emocijy avataras - 1uzsiémimas, susijes su 10 emociju.

Nuspalvinkite savo emocijas (piesimo, uzpildymo variantas) - 78 uzsiémimai, 39 lentos.
Emocijy formos — 15 uzsiémimuy.

Suporuokite emocijas (lengvas / vidutinis / sunkus lygis) — 40 uzsiémimy (po 20 uzsiémimy,
kiekviename lygyje).

Sugaukite emocijas - 1jgudziy uzsiémimas.

Emocijy labirintai — 30 uzsiémimy (po 10 kiekviename lygyje).

Emocijy sudoku (4x4 or 9x9 lenta) - 15 uzsiémimu.

Emocijy veidrodis - 1uzsiémimas, susijes su 10 emocijy.

Emocinis atsipalaidavimas - 1uzsiémimas, kurj sudaro 3 serijos po 5 pratimus.

Kur yra pabaisa? - 3 uzsiémimai.
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Knowla:

Planeta ,,Contrast"

~Contrast" padeda pakeisti suvokimg!

Daugiau nei 50 interaktyviy uzduociy rinkinys,
skirtas maziausiy vaiky, turinciy disfunkcijy, ir
regéjimo sutrikimy, specialiems mokymosi
poreikiams.

Lentos, kurios yra pritaikytos regeéjimo sutrikimy,
turindiy ir silpnaregiy vaiky suvokimui, yra ryskiy,
spalvy, vienodo fono, su aiskiais grafiniais
elementais, supaprastintais kontrastingais meniu ir
ribotu judanciy elementy skaiciumi.

Ipaketa jtrauktos uzduotys stimuliuoja vizualaus
suvokimo vystymga, gerina ranky, ir akiy koordinacija,
lavina orientavimasi erdveje, gerina motorikos
igldzius ir moko kognityviniy gebéjimuy.




Knowla
UZsiémimy sqrasas

Kopijavimas (abécéle, skaiciai, skaidrés) — 24 uzsiémimai — 3 spalvy variantai.

Sudélioti formas pagal ypatybes — 30 uzsiémimu,.

Simetrinis pieSimas — 20 uzsiémimu.

PieSimas Sviesa — 1uzsiémimas.

PieSimas Sviesa ant figldros — 20 uzsiémimu.

PieSimas Sviesa dviem rankomis — 45 uzsiémimai.

Sudoku (9x9) — 15 uzsiémimuy.

Sekite keliu (5x5 arba 4x4 lenta) - 2 fiziniai uzsiémimai.

Sablono atkirimas — 20 uzsiémimu,.

10. Sujunkite skaicius — 20 uzsiémimuy.

11. Kodavimas kelyje (lengvas / vidutinis / sunkus lygis) — uzsiémimai.

12. Programuokite kelig (lengvas / vidutinis / sunkus lygis) — 30 uzsiémimy (po 10 kiekviename
lygyje).

13. Simetriné délioné - 21uzsiémimas.

14. Palyginkite bokstus (2 sudétingumo lygiai) — uzsiémimai.

15. Kur yra pabaisa? - 3 uzsiémimai.

LCONOUNRAWN=
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Knowla:

Planeta,]"

Kalbos terapija prasideda nuo garso ,j".

Daugiau nei 50 interaktyviy uzduociy rinkinys,
skirtas vystyti ikimokyklinio amziaus ir pradiniy
klasiy vaiky kalbg ir gerinti bendravimo jgadzius,
iskaitant vaikus, turinCius autizmo spektro
sutrikima ir kalbos terapijg vaikams, turintiems
kalbos sutrikimy, (dislalija). Rinkinys apima
ortopedinius pratimus ESkatinancius albos
lavinima), artikuliacijg, kvépavimo ir tarimo
pratimus, taip pat klausymo pratimus, garsy ir
skiemeny analize ir sinteze, pradinius tarties
pratimus ir grafomotorinius pratimus. Sukurti
uzsiémimai lavina kalbos aparato motorikos
Lg{tldzius, iStaiso netinkama artikuliacijg, lavina

ausos jautruma, lavina skaitymo ir rasymo
igudzius.




Knowla

UZsiémimy sqrasas

1. Veido ir liezuvio gimnastika - 1uzsiémimas su 7 pratimais.

2. Kvépavimo treniruoté — 1uzsiémimas su 5 pratimais 2 serijomis.

3. Susiekite garsus (2 sudétingumo lygiai) — 20 uzsiémimu,.

4, Suporuokite (3 sudétingumo lygiai) — 30 uzsiémimu.

5. Atkurkite figlrg — 20 uzsiémimu.

6. Duvienodi- 20 uzsiémimu.

7. Spalvinimas pagal skaicius (piesimo, uzpildymo ir legendos variantas) - 51 uzsiémimas, 17
lentuy.

8. Spalvinimas pagal raides (piesimo, uzpildymo ir legendos variantas) - 45 uzsiémimai, 15
lentuy.

9. Sujunkite skiemenis (2 skiemeny ir 3 skiemeny variantas) — 36 uzsiémimai (22 dviejy
skiemeny uzsiémimai, 14 trijy skiemeny uzsiémimuy).

10. Raskite skirtuma (2 sudétingumo lygiai) - 30 uzsiémimuy.

11. Skiemeny délionés (2 skiemeny ir 3 skiemeny variantai) - 19 uzsiémimy (11 dviejy skiemeny
uzsiémimy, 8 trijy skiemeny uzsiémimai).

12. Jveikite kodq (lengvas / vidutinis / sunkus lygis) - 60 uzsiémimy (po 20 uzsiémimy
kiekviename lygyje).

13. Kuryra pabaisa? - 3 uzsiémimai.
It’s’smart to pIa@



Knowla

Su turiniu susijusios nuorodos — terapija

e Planeta ,Fruu" - iS esmés pramoginé funkcija, jeina esminés nuorodos
bendra mokymo programa arba térapines funkcijas

e Planeta ,SPE" - autizmo spektras, Dauno sindromas, démesio ir
koncentracijos sutrikimai (jskaitant: ADHD - aktyvumo ir démesio
sutrikimas, ADD - démesio trukumo sutrikimas), protiné negalia,
mokymosi negalios

e Planeta ,EMO" - autizmo spektro sutrikimas (ADS — autizmo spektro
sutrikimas), vystymosi sutrikimai emocinéje-socialinéje srityje, kalbos
sutrikimai, bendrawmo__problemos, socialinio bendravimo sunkumai,
démesio ir ko_n_centrac[gos sutrikimai (jskaitant: ADHD - aktyvumo ir
démesio sutrikimas, ADD - démesio trukumo sutrikimas), protiné negalia,

mokymosi negalios
¢ Planeta ,Contrast™ - regéjimo sutrikimai ir negalios, silpnaregiai vaikai

e Planeta D " - girdéjimo apdorojim_ﬁ_sutrikimai, centrinio girdéjimo .
apdorojimo sutfikimai, klausos sutrikimy turintys vaikai, dislalija g:[skalta_nt
rotacizma, _S|gmat|zmeqé_d|sgI05| a, disleksija, autizmo spektro sutrikimai,
démesio trikumo sutrikimar (ADHD, ADD).
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Knowla:

Planeta Sigma

~Sigma” svarbiausia yra matematika.

Daugiau kaip 600 interaktyviy uzduociy
matematiniams jgldziams lavinti. Skirstymas |
skirtingus sudétingumo lygius leidzia uzduotj
naudoti tiek su ikimokyklinio, tiek su mokyklinio
amziaus vaikais - nuo 1 iki 6 klasés. Pratybose
atliekami veiksmai su natdraliaisiais skaicCiais
(sudétis, atimtis, daugyba, dalyba), sveikaisiais
skaiciais ir trupmenomis (deSimtainémis ir
paprastosiomis), geometrinémis figuromis, laiko
vienetais, ilgiu, svoriu ir talpa.

Pakuotéje esancios uzduotys lavina vaiky
gebéjima atlikti skaiciavimus ir taikyti juos
praktinése gyvenimo situacijose. Jie moko
skaityti, interpretuoti ir apdoroti jvairiomis
formomis pateiktus duomenis, taip pat jzvelgti
désningumus, panasumus ir analogijas. Gerinti
loginio mgstymo ir problemy sprendimo jgiadzius
(skai¢iavimo mastymas, priezasties ir pasekmeés




Knowla

Inventory of activities

COEUPUEWN -

. SkaiCiuokite pagal skale - 3 lygiai - 60 veikla

Groti ritma- 4 lygiai - 80 veikla

Matematinis sudoku- 4 lygiai - 90 veikla,
Kiek valandy?

Suskaiciuokite skaicius - 3 lygiai - 90 veikla,
Trukstamas elementas - 3 lygiai - 60 veikla,

. Grafiené

Matematinis scenarijus- 2 veikla,

. Loginis svoris- 3 lygiai - 90 veikla,

. Kiek jis sveria? - 3 lygiai - 90 veikla,
.SkaicCiavimas ant svarstykliy - 3 lygiai - 60 veikla,
. Palyginti pajaminguma, - 3 lygiai - 36 veikla,

. Saskeés - 1veikla,

. Daugyba - 12 veikla,

. Nustatykite laikrodj

. Daugyba atgaline tvarka- 12 veikla,
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Knowla-
Planeta Hopsa
Hopsa sokinéja is dziaugsmo.

Daugiau nei 500 uzduociy, skatinanciy mazy vaiky
vystymasi jtraukianciais zaidimais, rinkinys. Pateikiama
pratimy iS labai skirtingy raidos sriciy. Rasite judéjimo ir
vikrumo uzduocdiy, jskaitant grafomotorines uzduotis,
taip pat loginiy ir matematiniy galvosikiy ar uzduociy,
skirty stebejimo, asociacijy ir problemy sprendimo
igldziams lavinti. Siame pakete kiekviena programa gali
bati paleista pasirinkus vieng is 4 grafiniy stiliy. Galite
pakviesti vaikus | edukacinius Zaidimus miske, kosmose,
laboratorijoje ar pikseliy bloky aplinkoje. Koks nuotykis!

Sj paketq naudosite tiek Svietimo ir ugdymo veikloje,
tiek iSlyginamosiose pamokose. Jj s€kmingai
panaudosite korekcinés kompensacijos uzsiémimuose,
dirbdami su vaikais, turinciais sensorinio apdorojimo,
démesio koncentracijos, bendravimo ir mokymosi
procesy sutrikimy. Tai labai universalus rinkinys, kurio
bendras vardiklis — linksmybeés.




Knowla

Inventory of activities

. Geometriné délioné- 4 veikla
Pagauti j krepsj - 4 veikla
Pieskite ir spalvinkite - 4 veikla
Spalva ir skaicius - 4 veikla
Keliautojas- 4 veikla
Gyviunai - 4 veikla
. Skaiciy spalvinimo knyga- 4 veikla
Skaiciai - 4 veikla
9. Formos - 4 veikla
10. KliGciy ruozas
11.Matematiné pusiausvyra - 4 veikla
12. Nutiesti kelig - 4 veikla
13. Raskite skirtumus - 4 veikla
14. Sugauti monstrg - 4 veikla
15. Uzbaigti serijg - 4 veikla
16. Raskite formas - 4 veikla

XNOUTRWN

It’'ssmart to pla@
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